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para terapia de lenguaje y habla.




Somos Cleft, y te damos la bienvenida a
la “Guia de recursos tecnoldogicos de apo-
yo para estimulaciéon de lenguaje y habla”.
La estimulacion temprana es un pilar fun-
damental en el desarrollo de la prime-
ra infancia, etapa que, si presenta difi-
cultades asociadas a Ila comunicacion,
debe ser guiada por un fonoaudidlogo (a).

Sabemos que la tecnologia avanza cada dia
Yy nuestros ninos Yy ninas se encuentran inmer-
SOS en este universo repleto de informacion. Es
por ello que un grupo de fonoaudidlogos cred
esta guia dirigida a padres y terapeutas, con
la finalidad de entregar sugerencias de apli-
caciones Yy pdginas web que fomentan la ade-
cuada estimulacion y desarrollo en la infancia.

Recuerda que la exposicion a pantallas debe
ser controlada y nunca reemplazard la inte-
raccion real y el juego al aire libre, asi como
tampoco la terapia de lenguaje y habla.

iEsperamos que disfrutes cada pagina de esta

T Clef

Presiona los iconos y siguenos en nuestras

f

redes sociales
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Para mejorar tu experiencia al leer esta guiaq, la
hemos hecho interactiva. En ella podrds nave-
gar haciendo click en distintos botones ubica-
dos en las paginas. Estos te ayudardn a avan-
zar dentro de la misma guia, o redireccionarte
a sitios web.

Si te encuentras en la pdgina de "Indice”, puedes presio-

nar cada titulo y asi avanzar a la pdgina indicada

ABCKids: Educacion Basica
Preescolar

Jseyn Educacién Educacién ESte |Cono en

£ Todos @ Nifos de hasta 8 afios

la seccion de

app, te redi-

reccionard al

N 2 sitio de des-

~ Aprende : Pra

carga de la

app

Con este icono

. & NUE:
<l secCl

I

podrds saber

para que siste-

» Descripcion:

ma operativo ABC Kids es una aplicaciéon que acompana la

estimulacion de las primeras etapas de vida.

esta disponible Dentro de las coloridas y sencillas actividades
. se puede identificar y clasificar vocales, nume- Con este ico-

la app o sitio ros, formas, tamafios y colores. Contiene es-

, timulos visuales y auditivos en espafol latino. no te indica-
web selecciona-

s » Objetivos: remos Si la
Estimulacion temprana, desarrollo ael lenguaje y

habla. app o sitio

* Edad sugerida: web es gra-

Nifios de hasta 3 afos.

tuito o de

/ndroid/10S Hescarga $ Gratuita PAgo
87.50 mb

En todas las

pAginas encon-

trards el botdn

de ""considra-

En todas las

ciones de uso” pAdginas en-

S

O 8>

al presionarlo, contrarads el

te redirigirdn o botdn de "In-

SUS respecticas dice" al pre-

5AgINas Al presionar estas flechas sionarlo. te re-

podrds avanzar y retroceder dirigird a este

entre las pdginas de la guia




A lo largo de esta guia encontrards diferentes
recursos que apoyardn el desarrollo del len-
guaje y habla de ninos y ninas. Ten en conside-
racion que este refuerzo, es solo una parte de
la estimulacion y que no debe ser utilizada por
si sola. Prefiere juegos y actividades motoras y
de exploracion que permitan una mayor inte-
raccion del nino(a) con otros.

Frente al uso de pantallas (tablet, celular, TV o
computador) en ninos(as) ten en cuenta las si-

guientes consideraciones:




mem&{;m&%ﬁ, Edades

No se debe hacer uso 0 a 18 meses
de pantallas

Mdximo 1 hora al dia 18 meses a 5 anos

* Prefiera programas de alta calidad y adecua-
dos para su etapa de desarrollo infantil.

* En todo momento acompaina de manera acti-
va y participativa al nino(a) durante el uso de
pantallas, refuerza su aprendizaje e interactua
con ¢l o ella.

» Establezcan horarios en donde no se usen pan-
tallas. Apague las pantallas minimo 1 hora an-
tes de dormir.

* El uso de pantallas no es un castigo o premio.

e Estimule que el nifo(a) realice otras activida-
des que estén alejadas de las pantallas.

e Apague las pantallas durante otras activida-
des (comida, juegos, tareas).




José Aprende

Fundacion Orange Educacion Educacion

£t Todos <« Paratoda la familia

© Esta app es compatible con todos tus dispositivos.

-t
0 —

\ Autocuidados i

e Descripcion:

José aprende es una aplicacion que contiene
una coleccion de cuentos adaptados a pictogra-
MAas para aprender mientras te diviertes. Joseé
NOS quia a través del proceso de aprendizaje de
autocuidado, rutinas y emociones. Y nos expli-
ca las situaciones gque le hacen sentir conten-
to, triste o asustado. El narrador de los cuen-
tos puede ser el adulto o nino(a), o también se
opuede activar el modo de lectura automatica.

e Objetivos:
Desarrollo del lenguaje, habla y lectoescritura.

 Edad sugerida:
Desde |os 12 meses.

. Descarga $ .
D Android/IOS @ 08.95 mb Gratuita



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orange.joseaprende&hl=es_419

Smile Train Salud y bienestar Juegos simbolicos

g-- Smile Train Habla y Lenguaje

£ Todos & De 6 a8 afos

Smilelrain

Habla y
Lenguaje [*] Agregar a la lista de deseos

&
Toca el botén rojo para que o

comience la diversion.

N
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e Descripcion:
Smile Train Habla y Lenguaje es una o

da de ayudar a ninos y ninas con fisu

tada especialmente a este grupo de
NiNas, permitiendo estimular la correctao

@ Esta app es compatible con todos tus dispositivos.

éEmHa‘l?-::E--.

plicacion

desarrollada por Smile Train, tTundacion encarga-

ra labio-

oalatina. Por o que esta aplicacion estd orien-

NiINOS Y
oronunN-

ciacion a traves de juegos, cuentos y canciones.

e Objetivos:
-stimulacion del habla.

e Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

05:Ing Descargo |
Android: Esp / Ing 130 mb $ Gratuita



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smiletraineasy&hl=es_419

ABCKids: Educacion Basica
Preescolar

Jseyn Educacion Educacion

€ Todos & Nifos de hasta 8 afios

Contiene anuncios

m e T e - | = e = = 1 S n
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e Descripcion:

ABC Kids es una aplicacion que acompana la
estimulacion de las primeras etapas de vida.
Dentro de |las coloridas y sencillas actividades
se puede identificar y clasificar vocales, nime-
ros, formas, tamanos y colores. Contiene es-
timulos visuales y auditivos en espanol latino.

e Objetivos:
-stimulacion temprana, desarrollo del lenguaje y
nabla.

e Edad sugerida:
Ninos de hasta 3 anos.

| Descarga |
D Android/IOS @ 3750 mb $ Gratuito



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Jseyn.ABCKids&hl=es_419

iAPRENDER A HAELAR

NUNCA FUE TAN DIVERTIDO!

e Descripcion:
Juego educativo e
dizaje de vocabu

w: ad

€ Todos ¢ Hastas afos

Ofrece compras directas desde la app
© Esta app es compatible con todos tus dispositivos
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Nfocado enintroc

Primeras Palabras para Bebé

Papumba Educacion Educacion

i
MLMOTEST
e —

GRAN NUMERO JUEGA ¥
DE TOPICOS. A L/

Jcirelapren-

ario cotidiono.

iene Qcceso

gratuito a categorias semdadnticas de animales,
colores, comidas, nuUmeros y partes del cuerpo.

Presenta los estimulos con estrategias de exten-

sion agregando en cada togue del objeto ele-

mentos semanticos. Cor
y auditivos en espanol

tiene estimulos visuales
atino, caracterizandose

DOr su grafica y sonidos llamativos.

e Objetivos:

J habla, aumento

e Edad sugerida:
Hasta los 5 anos.

Android: Esp - Ing
|OS: Ing

de vocabulario.

-stimulacion temprana, desarrollo del lenguaje

Descarga $ Gratuita
130 mb



https://play.google.com/store/apps/details?id=net.fagames.android.papumba.words&hl=es_419

Papumba - Juegos para Ninos

Papumba Educacion Educacion

€ Todos & Hasta5 afos

Ofrece compras directas desde la app
@ Esta app es compatible con todos tus dispositivos:

Leclura, Matemalica Hakbkilidade=s Blandas Conlenida |!|¢I‘:|:I:II‘I-.!I|§#E-I‘.‘|-I‘.‘I
Fre-Cedibcacion, Crealadod ¢ mras aprendisse emocicnal par egkades & nberases

e Descripcion:

Juego general de aprendizaje, tiene contenido
diverso y cada semana generan nuevos juegos.
Estos abordan tematicas por edad, por drea y
habilidades a desarrollar. Se recomienda como
USO general sin objetivo especitico de terapia. Ca-
tdlogo con mas de 500 actividades.

e Objetivos:

Estimulacion temprana. Razonamiento, resolu-
cion de problemas, conocimiento del mundo na-
tural, emociones, inclusividod y hasta nociones
oara manejar situaciones de bullying, entre otros.

 Edad sugerida:
Hasta los 5 anos.

D Android/IOS @ %?sr;%rga $ Pagada



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.papumba.academyforkids&hl=es_419

Smile and Learn: Juegos
educativos para ninos

SMILE AND LEARN DIGITAL CREATIONS Educativos
Educacion

£ Todos

Ofrece compras directas desde la app
@ Esta app es compatible con todos tus dispositivos.

Mas de 4000
actividades

educativas

en 200 apps
y 250 videos

e Descripcion:

Aplicacion para ninos con mas de 5.000 activi-
dades, organizadas en juegos, cuentos y videos
con llamativas ilustraciones, animaciones y so-
Nidos. La torma de juego es personalizada se-
gun cada nino(o). Las actividades estdn ento-
cadas en estimular el desarrollo del lenguaje y
habla, habilidades l6gico-matemdticas, visual-es-
oacial y emocionales. Los juegos son adapta-
ples para ninos(as) con necesidades especiales.

e Objetivos:
-stimulacion temprana, desarrollo del lenguaje y
nabla, habilidades cognitivas y psicolinguisticas.

 Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

D Android/IOS Descarga $ Pagodc/
87.86 mb Gratuita



https://play.google.com/store/apps/details?id=net.smileandlearn.library&hl=es_419

Frutas y Verduras para Ninos

CLEVERBIT Serpadres Educacion
£ Todos

Contiene anuncios
@ Esta app es compatible con todos tus dispositivos.

ge. Frutasy £%
@ Vevduvas &y
" Seleccione la seccién
\
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e Descripcion:

Aplicacion tipo flashcards en donde se esti-
mula el desarrollo del vocabulario de los mas
pequeNos en |la categoria de frutas y ver-
duras. Cuenta con un apartado para po-
ner a prueba el conocimiento aprendido.

e Objetivos:
Desarrollo de vocabulario en categoria de frutas
J verduras.

e Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

| Descarga $ |
D Android/IOS @ 08 71 mb Gratuita



https://play.google.com/store/apps/details?id=net.cleverbit.VegeFruits&hl=es_419

TARJETAS PARA HABLAR BE

PEQUELANDLABS Educacion Educacion

€ Todos ¢ Hastas afios

Contiene anuncios
© Esta app es compatible con todos tus dispositivos.

E Agregar a la lista de deseos

e Descripcion:

Presenta tarjetas de categorias semdanticas pasi-
Cas: abecedario, colores, figuras geomeétricas, nU-
meros, Trutas, verduras, animales (granja, océano,
700|0gico). La interaccion consiste en visualizar L
oresionar las ldminas, 1o gue activa el sonido de
estimulo presentado. El vocabulario tiene dife-
rencias al ser una aplicacion espafiola.

e Objetivos:
Desarrollo de vocabulario.

e Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

D Android

Descarga $ |
16 mb Gratuita



https://play.google.com/store/apps/details?id=air.FLASHCARDS&hl=es_419

Baby tarjetas didacticas para ninos
pequenos

Bimi Boo Kids Learning Games for Toddlers FZ-LLC
Educativos Educacion

€ Todos & Hastas afios

Ofrece compras directas desde la app
© Esta app es compatible con todos tus dispositivos.

El Agregar a |a lista de deseos

for toddlers
by Bimi Boo
Update

QTR 72009237 ANART 22

e Descripcion:

Aplicacidon que presenta tarjetas diddacticas de
categorias semdnticas a traves de juegos de
emparejamiento de imdagenes. Su ilustracion y
sonido son llamativos para ninos pequenos. Su
version gratuita da acceso a categorias de ani-
males de la granja, hogar y verduras, mientras
que la pagada a fruta, juguetes, colores, fauna,
ropaq, transporte, cuarto de bano, formas y co-
mida.

e Objetivos:
Desarrollo de vocabulario.

 Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

77 mb Gratuito



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bimiboo.firstwords&hl=es_419

Logopedia 3 : ejercicios de
articulacion, espanol

PMQOQ SOFTWARE Educacion
£ Todos

Ofrece compras directas desde la app
& Esta app es compatible con todos tus dispositivos.

e Descripcion:

Logopedia 3 estd disefiada para ninos Yy adultos
gue presenten dificultades en |la articulacion de
fonemas. La aplicacion fomenta la generalizacion
de los fonemas en el habla, asi como también [o
atencion y memoria, tavoreciendo una evolucion

Mas rapida y efrectiva.

e Objetivos:
Desarrolo del habla, atencion y memoria.

 Edad sugerida:
Desde los 3 anos.

Android Descarga $ Gratuita
71T mb



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqsoftware.logopedia.es3&hl=es_419

PMQ SOFTWARE Educativos

Ill'ﬁ |
| TARIEAS | ‘

LDUEATIVAS,

.

e Descripcion:

Tarjetas educativas en espanol

Educacion

£ Todos & Ninos de hasta 8 anos

Contiene anuncios - Ofrece compras directas desde la app

& Esta app es compatiole con togos tus dispositivos

-sta aplicacion ofrece una gama completa de las

tarjetas de enseifanza para ninos pequenos. Es
ideal para ensenar a ninos Yy ninas nuevas pala-

bras, tanto aquellos que hab

an espanol como

0Ara quienes recieén comienzan a aprenderlo.

e Objetivos:
Desarrollo del vocabulario.

e Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

. Descarga $ Gratuit
D Android @ 5 by ratuito



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqsoftware.game.childrencards.esp&hl=es_419

Adivina los sonidos

Memory Kids Educativos Juegos de mente

£ Todos

Contiene anuncios
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e Descripcion:

Juego de sonidos gue estimula la inteligencia y
mejora la capacidad de reconocer y adivinar [0S
sonidos a medida que superas |os niveles. Ayudd
a establecer una conexion entre objetos del dia a
dia y los sonidos que producen.

e Objetivos:
Reconocimiento de sonidos.

e Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

Descarga $ Gratuito
16 mb

D Solo Android



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartkids.soundsmemory&hl=es_419

ﬂWOfdwal Cree mejores lecciones de forma mas rapida Iniciar Sesion ‘ ‘ Registrarse | @ Espaniol

Inicio  Caracteristicas Q Comunidad Planes De Precios

Cuestionarios, busqueda de pares, juegos de palabras y mucho mas.

Ver ejemplos de recursos Registrese para comenzar a crear

e Descripcion:

Wordwall tiene la opcidn para crear juegos in-
teractivas online e imprimibles en base a una
olantilla. Ademds, cuenta con un catdlogo en li-
nea de actvidades creadas por otros usuarios, a
las cuales se puede acceder libremente. El tipo
de recurso que ofrece abarca desde intereses
oara preescolar hasta adultos. Para la creacion
de actividades, puede usar imdgenes externas
o incluso buscarlas en linea. También puedes
compartirlas a través de un enlace que registra
los resultados de quienes ingresan.

 Edad sugerida:
Desde los 3 anos.

l l Computador,

Ir alo $ Gratuita
D: tablet o celular pagina D> Juegos



mailto:cleft%40gmail.com?subject=
https://wordwall.net/es

Actividades Educativas Gratuitas

Y empieza a utilizar educaplay comola W
herramienta de gamificacion mas completa. 4 %

;

Crea - Juega &
ctividades dorence

e Descripcion:

Educaplay permite crear recursos en base a uno
plantilla seleccionando imdgenes externas. Su
actividad mads llamativa es el rosco. La mayor
parte de sus juegos requiere haber iniciado el
oroceso de lectoescritura. Las opciones de inte-
raccion de actividades son adivinanza, comple-
tar, crucigrama, didlogo, dictado, ordenar letras,
ordenar palabras, relacionar términos, sopa de
letras, test, mapa interactivo, presentacion, video
quiz, relacionar columnas, relacionar mosaicos y
ruleta de palabras. La actividad creada puede
ser compartida a traves de un enlace que reqis-
tra los resultados de quienes ingresan.

e Edad sugerida:
Desde los 5 anos.

i l Computador,

Iralo $ Gratuit
:n tablet o celular 0Agino I



https://es.educaplay.com/

PIM de jusgo Q

Advergames promocionales

Crealos, comunica y cautiva.

P Jugar Crear

Crea una cuenta REGISTRARSE

Es gratis. Podras crear tus propios videojuegos educativos o
advergames y publicarlos de inmediato.

e Descripcion:

Mobbyt permite crear un propio juego con cinco
opciones de interaccion: juego de la oca, ahorca-
do, trivia, memorice, historietas y encontrar coin-
cidencias. Es posible desarrollar niveles simples
de un soélo tipo o multinivel combindndolos, para
ello sélo se debe contar con laimdgen y texto que
se desea utilizar para subir. La actividad creada
puede ser compartida a traves de un enlace.

 Edad sugerida:
Desde los 5 anos.

D l COmpU’[OdOr, |r,O .O $ GrOtUitO
!u tablet o celular PAgING



https://mobbyt.com/

e Descripcion:
Arbol ABC es U

Cuentos Adivinanzas Trabalenguas Recrao

Abecedario  Matemdticas Inglés

Clencia Edades3a5

EXPLORADORES CURIOSOS LECTORES

Na pdgina web ¢

aprendizaje desc

juegos interactivos. Las ac

e edades tempran

1-10 anos

Jue aborda el
Qs O través de

tividades estan clasifi-

cadas por rango de edades, y también por 7 dife-

rentes modalidades y 4 temao

ticas que van desde

el abecedario a ciencias. Los juegos educativos
estan disponibles de manera online, y también
en tormato imprimible para practicar fuera de o
oantalla. La pdgina estd disponible en espanol.

 Edad sugerida:

l l Computador, Iralo
D:u tablet o celular odgina

Desde |los 3 anos.

$ Gratuita



https://arbolabc.com/

[Vl Donaciones aFonolab  Ayuda  Condiciones de Servicio  Contacto

%

JUEGOS DISPONIBLES

Home / JUEGOS DISPONIBLES

€2 Laminas sonido inicial vocalico €} Arrastra Vocales Q Laminas complemento directo indirecto

w_ Sel de ldminas
‘ Sonido inicial vocalice

e Descripcion:

-onolab es una pdgina web creada por fTonoau-
didlogos, disenadores e ingenieros, busca esti-
mular a niNos y nifas con dificultades en el len-
guaje. Las actividades se encuentran clasiticadas
segun el nivel del lenguaje que se desee estimu-
lar, y estan en 3 diterentes tTormatos: juegos onli-
ne, cuadernillos de actividades y set de [dminas.
-std disponible en espanol.

e Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

l l Computador, rald $ Gratuito
L]

tablet o celular 0Agina



http://www.fonolab.cl/recursos-digitales/

JUEGA GRAT;S
EN TU PC
CON LOS MEJORES

TODOS LOS JUEGOS
DEL BUHO BOO EN
UNA SOLA APLICACION

GRAT;S!!!

DR {

[ o Disponible en el ] '..‘ DIEPONELE B )
' AppStore| | P Google play

LOS ViDEOS DE _ bl CO 'OREA" ZONI' NE
EL BUHO BOO '

Suscribete a ' : =
nuestro canal = w=u I, * T,
| M . .. et .__:r_-I:._ : r " 1 l
arArs 2Rl T O |

e Descripcion:

Sitio web de juegos educativos y coloridos orien-
tado a ninas y ninos pequenos. Cuenta con un
set de juegos sencillos con distintos animales que
funcionan a base de acciones pbdsicas del com-
putador o aparato movil, como mover el mouse
O apretar teclas. Los juegos estan disponibles de
manera online, pero también hay recursos que
se pueden descargar e imprimir. La pdgina tam-
DiEN cuenta con una app gque se puede descar-
gar desde cualguier smartphone o Tablet. Se en-
cuentra disponible en varios idiomas, incluido el
espanol.

e Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

i l Computador, PO $ Gratuita
L0

tablet o celular 0dgina



https://www.elbuhoboo.com/

Siguenos en (D |'E1 @j @::I I:é) |@ |:i1

LA FUNDACION | PROYECTOS | EQUIPO | COLABORA | TIENDA | BLOG | CONTACTO

con nosotros? Abre chat

e Descripcion:

Pictoaplicaciones es un proyecto realizado por el
grupo Promedia, el cual ha desarrollado aplica-
ciones enfocadas en la ayuda a personas cor
Trastornos de Comunicacion en el Lenguaje ora
a crecer cada dia aprendiendo y relaciondndose
con su entorno. Como lo sugiere su nombpre, |0
herramienta principal en sus aplicaciones son [0S
pictogramas. Ademads, también cuenta con apo-
Jo de audio en espanol para reforzar las activi-
dades. Las aplicaciones que podrds encontrar en
sU pdagina son: Pictotraductor, Pictosonidos, Pic-
tojuegos, Pictoagenda, Pictocuentos, Wikipicto U
Pictoeduca.

e Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

D l Computaador, e . $ Gratuita
c[]

tablet o celular pdgina



https://www.pictoaplicaciones.com/

“El mejor medio para hacer buenos
a los ninos es hacerlos felices”

Oscar Wilde.
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