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redes sociales

Presentación :

Somos Cleft, y te damos la bienvenida a 
la “Guía de recursos tecnológicos de apo-
yo para estimulación de lenguaje y habla”. 
La estimulación temprana es un pilar fun-
damental en el desarrollo de la prime-
ra infancia, etapa que, si presenta difi-
cultades asociadas a la comunicación, 
debe ser guiada por un fonoaudiólogo (a).  
 
Sabemos que la tecnología avanza cada día 
y nuestros niños y niñas se encuentran inmer-
sos en este universo repleto de información. Es 
por ello que un grupo de fonoaudiólogos creó 
esta guía dirigida a padres y terapeutas, con 
la finalidad de entregar sugerencias de apli-
caciones y páginas web que fomentan la ade-
cuada estimulación y desarrollo en la infancia. 
 
Recuerda que la exposición a pantallas debe 
ser controlada y nunca reemplazará la inte-
racción real y el juego al aire libre, así como 
tampoco la terapia de lenguaje y habla. 
 
¡Esperamos que disfrutes cada página de esta 
guía!
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Para mejorar tu experiencia al leer esta guía, la 
hemos hecho interactiva. En ella podrás nave-
gar haciendo click en distintos botones ubica-
dos en las páginas. Estos te ayudarán a avan-
zar dentro de la misma guía, o redireccionarte 
a sitios web.

En todas las 
páginas encon-
trarás el botón 
de "considra-

ciones de uso" 
al presionarlo, 
te redirigirán a 
sus respecticas 

páginas Al presionar estas flechas 
podrás avanzar y retroceder 
entre las páginas de la guía

Si te encuentras en la página de "Indice", puedes presio-
nar cada título y así avanzar a la página indicada 

En todas las 
páginas en-
contrarás el 

botón de "In-
dice" al pre-

sionarlo, te re-
dirigirá a este

Este icono en 
la sección de 
app, te redi-
reccionará al 
sitio de des-
carga de la 

app
Con este ícono 
podrás saber 

para que siste-
ma operativo 

esta disponible 
la app o sitio 

web selecciona-
do

Con este íco-
no te indica-
remos si la 
app o sitio 

web es gra-
tuito o de 

pago

¿Cómo usar este pdf?



Consideraciones 
de uso :

A lo largo de esta guía encontrarás diferentes 
recursos que apoyarán el desarrollo del len-
guaje y habla de niños y niñas. Ten en conside-
ración que este refuerzo, es solo una parte de 
la estimulación y que no debe ser utilizada por 
sí sola. Prefiere juegos y actividades motoras y 
de exploración que permitan una mayor inte-
racción del niño(a) con otros.

Frente al uso de pantallas (tablet, celular, TV o 
computador) en niños(as) ten en cuenta las si-
guientes consideraciones:
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•	•	PrefieraPrefiera  programas de alta calidadprogramas de alta calidad y adecua- y adecua-
dos para su etapa de desarrollo infantil. dos para su etapa de desarrollo infantil. 

•	•	En todo momentoEn todo momento acompaña de manera acti- acompaña de manera acti-
va y participativa al niño(a)va y participativa al niño(a)    durante el uso de durante el uso de 
pantallas, refuerza su aprendizaje e interactúa pantallas, refuerza su aprendizaje e interactúa 
con él o ella.con él o ella.

•	•	EstablezcanEstablezcan horarios en donde no se usen pan- horarios en donde no se usen pan-
tallas.tallas. Apague las pantallas mínimo 1 hora an- Apague las pantallas mínimo 1 hora an-
tes de dormir.tes de dormir.

•	•	El uso de pantallas El uso de pantallas no es un castigo o premio. no es un castigo o premio. 
•	•	Estimule que el niño(a) realice otras activida-Estimule que el niño(a) realice otras activida-
des des que estén alejadas de las pantallas.que estén alejadas de las pantallas.

•	•	Apague las pantallas Apague las pantallas durante otras activida-durante otras activida-
des (comida, juegos, tareas).des (comida, juegos, tareas).

Tiempo uso de pantallas Edades

No se debe hacer uso 
de pantallas

0 a 18 meses

18 meses a 5 añosMáximo 1 hora al día



Aplicaciones :
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Android/IOS GratuitaDescarga
98.95 mb $

•	•	Descripción: Descripción: 
José aprende es una aplicación que contiene 
una colección de cuentos adaptados a pictogra-
mas para aprender mientras te diviertes. José 
nos guía a través del proceso de aprendizaje de 
autocuidado, rutinas y emociones. Y nos expli-
ca las situaciones que le hacen sentir conten-
to, triste o asustado. El narrador de los cuen-
tos puede ser el adulto o niño(a), o también se 
puede activar el modo de lectura automática. 

•	•	Objetivos:Objetivos:
Desarrollo del lenguaje, habla y lectoescritura.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orange.joseaprende&hl=es_419
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•	•	Descripción: Descripción: 
Smile Train Habla y Lenguaje es una aplicación 
desarrollada por Smile Train, fundación encarga-
da de ayudar a niños y niñas con fisura labio-
palatina. Por lo que esta aplicación está orien-
tada especialmente a este grupo de niños y 
niñas, permitiendo estimular la correcta pronun-
ciación a través de juegos, cuentos y canciones.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Estimulación del habla.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

IOS: Ing
Android: Esp / Ing Gratuita

Descarga
130 mb $

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smiletraineasy&hl=es_419
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Android/IOS GratuitaDescarga
87.50 mb $

•	•	Descripción: Descripción: 
ABC Kids es una aplicación que acompaña la 
estimulación de las primeras etapas de vida. 
Dentro de las coloridas y sencillas actividades 
se puede identificar y clasificar vocales, núme-
ros, formas, tamaños y colores. Contiene es-
tímulos visuales y auditivos en español latino.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Estimulación temprana, desarrollo del lenguaje y 
habla.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Niños de hasta 3 años.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Jseyn.ABCKids&hl=es_419
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•	•	Descripción: Descripción: 
Juego educativo enfocado en introducir el apren-Juego educativo enfocado en introducir el apren-
dizaje de vocabulario cotidiano. Tiene acceso dizaje de vocabulario cotidiano. Tiene acceso 
gratuito a categorías semánticas de animales, gratuito a categorías semánticas de animales, 
colores, comidas, números y partes del cuerpo. colores, comidas, números y partes del cuerpo. 
Presenta los estímulos con estrategias de exten-Presenta los estímulos con estrategias de exten-
sión agregando en cada toque del objeto ele-sión agregando en cada toque del objeto ele-
mentos semánticos. Contiene estímulos visuales mentos semánticos. Contiene estímulos visuales 
y auditivos en español latino, caracterizandose y auditivos en español latino, caracterizandose 
por su gráfica y sonidos llamativos.por su gráfica y sonidos llamativos.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Estimulación temprana, desarrollo del lenguaje 
y habla, aumento de vocabulario.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Hasta los 5 años.

Android: Esp - Ing
IOS: Ing

GratuitaDescarga
130 mb $

https://play.google.com/store/apps/details?id=net.fagames.android.papumba.words&hl=es_419
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Android/IOS PagadaDescarga
191 mb $

•	•	Descripción: Descripción: 
Juego general de aprendizaje, tiene contenido 
diverso y cada semana generan nuevos juegos. 
Estos abordan temáticas por edad, por área y 
habilidades a desarrollar. Se recomienda como 
uso general sin objetivo específico de terapia. Ca-
tálogo con más de 500 actividades.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Estimulación temprana. Razonamiento, resolu-
ción de problemas, conocimiento del mundo na-
tural, emociones, inclusividad y hasta nociones 
para manejar situaciones de bullying, entre otros.
                             
•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Hasta los 5 años.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.papumba.academyforkids&hl=es_419
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•	•	Descripción: Descripción: 
Aplicación para niños con más de 5.000 activi-Aplicación para niños con más de 5.000 activi-
dades, organizadas en juegos, cuentos y vídeos dades, organizadas en juegos, cuentos y vídeos 
con llamativas ilustraciones, animaciones y so-con llamativas ilustraciones, animaciones y so-
nidos. La forma de juego es personalizada se-nidos. La forma de juego es personalizada se-
gún cada niño(a). Las actividades están enfo-gún cada niño(a). Las actividades están enfo-
cadas en estimular el desarrollo del lenguaje y cadas en estimular el desarrollo del lenguaje y 
habla, habilidades lógico-matemáticas, visual-es-habla, habilidades lógico-matemáticas, visual-es-
pacial y emocionales. Los juegos son adapta-pacial y emocionales. Los juegos son adapta-
bles para niños(as) con necesidades especiales.bles para niños(as) con necesidades especiales.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Estimulación temprana, desarrollo del lenguaje y 
habla, habilidades cognitivas y psicolingüísticas.
                              
•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 12 meses.

Android/IOS Pagada/ 
Gratuita

Descarga
87.86 mb $

https://play.google.com/store/apps/details?id=net.smileandlearn.library&hl=es_419
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Android/IOS GratuitaDescarga
98.71 mb $

•	•	Descripción: Descripción: 
Aplicación tipo flashcards en donde se esti-
mula el desarrollo del vocabulario de los más 
pequeños en la categoría de frutas y ver-
duras. Cuenta con un apartado para po-
ner a prueba el conocimiento aprendido.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Desarrollo de vocabulario en categoría de frutas 
y verduras.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 12 meses.
                             

https://play.google.com/store/apps/details?id=net.cleverbit.VegeFruits&hl=es_419
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•	•	Descripción: Descripción: 
Presenta tarjetas de categorías semánticas bási-Presenta tarjetas de categorías semánticas bási-
cas: abecedario, colores, figuras geométricas, nú-cas: abecedario, colores, figuras geométricas, nú-
meros, frutas, verduras, animales (granja, océano, meros, frutas, verduras, animales (granja, océano, 
zoológico). La interacción consiste en visualizar y zoológico). La interacción consiste en visualizar y 
presionar las láminas, lo que activa el sonido del presionar las láminas, lo que activa el sonido del 
estímulo presentado. El vocabulario tiene  dife-estímulo presentado. El vocabulario tiene  dife-
rencias al ser una aplicación española. rencias al ser una aplicación española. 

•	•	Objetivos:Objetivos:
Desarrollo de vocabulario.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 12 meses.
                                                      

Android  GratuitaDescarga
16 mb $

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.FLASHCARDS&hl=es_419
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Android/IOS Pagada/
Gratuita

Descarga
77 mb $

•	•	Descripción: Descripción: 
Aplicación que presenta tarjetas didácticas de 
categorías semánticas a través de juegos de 
emparejamiento de imágenes. Su ilustración y 
sonido son llamativos para niños pequeños. Su 
versión gratuita da acceso a categorías de ani-
males de la granja, hogar y verduras, mientras 
que la pagada a fruta, juguetes, colores, fauna, 
ropa, transporte, cuarto de baño, formas y co-
mida.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Desarrollo de vocabulario. 

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 12 meses.                             

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bimiboo.firstwords&hl=es_419
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•	•	Descripción: Descripción: 
Logopedia 3 está diseñada para niños y adultos Logopedia 3 está diseñada para niños y adultos 
que presenten dificultades en la articulación de que presenten dificultades en la articulación de 
fonemas. La aplicación fomenta la generalización fonemas. La aplicación fomenta la generalización 
de los fonemas en el habla, así como también la de los fonemas en el habla, así como también la 
atención y memoria, favoreciendo una evolución atención y memoria, favoreciendo una evolución 
más rápida y efectiva. más rápida y efectiva. 

•	•	Objetivos:Objetivos:
Desarrolo del habla, atención y memoria.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 3 años.

Android GratuitaDescarga
71 mb $

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqsoftware.logopedia.es3&hl=es_419
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Android GratuitaDescarga
22 mb $

•	•	Descripción: Descripción: 
Esta aplicación ofrece una gama completa de las 
tarjetas de enseñanza para niños pequeños. Es 
ideal para enseñar a niños y niñas nuevas pala-
bras, tanto aquellos que  hablan español como 
para quienes recién comienzan a aprenderlo.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Desarrollo del vocabulario. 

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 12 meses.                             

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqsoftware.game.childrencards.esp&hl=es_419
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•	•	Descripción: Descripción: 
Juego de sonidos que estimula la inteligencia y Juego de sonidos que estimula la inteligencia y 
mejora la capacidad de reconocer y adivinar los mejora la capacidad de reconocer y adivinar los 
sonidos a medida que superas los niveles. Ayuda sonidos a medida que superas los niveles. Ayuda 
a establecer una conexión entre objetos del día a a establecer una conexión entre objetos del día a 
día y los sonidos que producen.día y los sonidos que producen.

•	•	Objetivos:Objetivos:
Reconocimiento de sonidos.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 12 meses.
                                                      

Solo Android  GratuitaDescarga
16 mb $

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smartkids.soundsmemory&hl=es_419


Páginas web y 
juegos :
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•	•	Descripción: Descripción: 
Wordwall tiene la opción para crear juegos in-
teractivas online e imprimibles en base a una 
plantilla. Además, cuenta con un catálogo en lí-
nea de actvidades creadas por otros usuarios, a 
las cuales se puede acceder libremente. El tipo 
de recurso que ofrece abarca desde intereses 
para preescolar hasta adultos. Para la creación 
de actividades, puede usar imágenes externas 
o incluso buscarlas en línea. También puedes 
compartirlas a través de un enlace que registra 
los resultados de quienes ingresan.

•	•	Edad sugerida: Edad sugerida: 
Desde los 3 años.

Computador, 
tablet o celular

Gratuita 
5 juegos

Ir a la 
página $

Wordwall

mailto:cleft%40gmail.com?subject=
https://wordwall.net/es
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•	•	Descripción: Descripción: 
Educaplay permite crear recursos en base a una Educaplay permite crear recursos en base a una 
plantilla seleccionando imágenes externas. Su plantilla seleccionando imágenes externas. Su 
actividad más llamativa es el rosco. La mayor actividad más llamativa es el rosco. La mayor 
parte de sus juegos requiere haber iniciado el parte de sus juegos requiere haber iniciado el 
proceso de lectoescritura. Las opciones de inte-proceso de lectoescritura. Las opciones de inte-
racción de actividades son adivinanza, comple-racción de actividades son adivinanza, comple-
tar, crucigrama, diálogo, dictado, ordenar letras, tar, crucigrama, diálogo, dictado, ordenar letras, 
ordenar palabras, relacionar términos, sopa de ordenar palabras, relacionar términos, sopa de 
letras, test, mapa interactivo, presentación, video letras, test, mapa interactivo, presentación, video 
quiz, relacionar columnas, relacionar mosaicos y quiz, relacionar columnas, relacionar mosaicos y 
ruleta de palabras. La actividad creada puede ruleta de palabras. La actividad creada puede 
ser compartida a través de un enlace que regis-ser compartida a través de un enlace que regis-
tra los resultados de quienes ingresan.tra los resultados de quienes ingresan.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 5 años.

Computador, 
tablet o celular Gratuita$Ir a la 

página

Educaplay

https://es.educaplay.com/
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•	•	Descripción: Descripción: 
Mobbyt permite crear un propio juego con cinco 
opciones de interacción: juego de la oca, ahorca-
do, trivia, memorice, historietas y encontrar coin-
cidencias. Es posible desarrollar niveles simples 
de un sólo tipo o multinivel combinándolos, para 
ello sólo se debe contar con la imágen y texto que 
se desea utilizar para subir. La actividad creada 
puede ser compartida a través de un enlace.

•	•	Edad sugerida:Edad sugerida:
Desde los 5 años.

Computador, 
tablet o celular

GratuitaIr a la 
página $

Mobbyt

https://mobbyt.com/
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•	•	Descripción: Descripción: 
Árbol ABC es una página web que aborda el Árbol ABC es una página web que aborda el 
aprendizaje desde edades tempranas a través de aprendizaje desde edades tempranas a través de 
juegos interactivos. Las actividades están clasifi-juegos interactivos. Las actividades están clasifi-
cadas por rango de edades, y también por 7 dife-cadas por rango de edades, y también por 7 dife-
rentes modalidades y 4 temáticas que van desde rentes modalidades y 4 temáticas que van desde 
el abecedario a ciencias. Los juegos educativos el abecedario a ciencias. Los juegos educativos 
están disponibles de manera online, y también están disponibles de manera online, y también 
en formato imprimible para practicar fuera de la en formato imprimible para practicar fuera de la 
pantalla. La página está disponible en español.pantalla. La página está disponible en español.

•	•	Edad sugerida: Edad sugerida: 
Desde los 3 añosDesde los 3 años.

Computador, 
tablet o celular

Gratuita$Ir a la 
página

Árbol ABC

https://arbolabc.com/
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•	•	Descripción: Descripción: 
Fonolab es una página web creada por fonoau-
diólogos, diseñadores e ingenieros, busca esti-
mular a niños y niñas con dificultades en el len-
guaje. Las actividades se encuentran clasificadas 
según el nivel del lenguaje que se desee estimu-
lar, y están en 3 diferentes formatos: juegos onli-
ne, cuadernillos de actividades y set de láminas. 
Está disponible en español.

•	•	Edad sugerida: Edad sugerida: 
Desde los 12 meses.Desde los 12 meses.

                              

Computador, 
tablet o celular

GratuitaIr a la 
página $

Fono Lab

http://www.fonolab.cl/recursos-digitales/
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•	•	Descripción: Descripción: 
Sitio web de juegos educativos y coloridos orien-Sitio web de juegos educativos y coloridos orien-
tado a niñas y niños pequeños. Cuenta con un tado a niñas y niños pequeños. Cuenta con un 
set de juegos sencillos con distintos animales que set de juegos sencillos con distintos animales que 
funcionan a base de acciones básicas del com-funcionan a base de acciones básicas del com-
putador o aparato móvil, como mover el mouse putador o aparato móvil, como mover el mouse 
o apretar teclas. Los juegos están disponibles de o apretar teclas. Los juegos están disponibles de 
manera online, pero también hay recursos que manera online, pero también hay recursos que 
se pueden descargar e imprimir. La página tam-se pueden descargar e imprimir. La página tam-
bién cuenta con una app que se puede descar-bién cuenta con una app que se puede descar-
gar desde cualquier smartphone o Tablet. Se en-gar desde cualquier smartphone o Tablet. Se en-
cuentra disponible en varios idiomas, incluido el cuentra disponible en varios idiomas, incluido el 
español.español.

•	•	Edad sugerida: Edad sugerida: 
Desde los 12 meses.Desde los 12 meses.

Computador, 
tablet o celular

Gratuita$Ir a la 
página

El buho boo

https://www.elbuhoboo.com/
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•	Descripción: 
Pictoaplicaciones es un proyecto realizado por el 
grupo Promedia, el cual ha desarrollado aplica-
ciones enfocadas en la ayuda a personas con 
Trastornos de Comunicación en el Lenguaje oral 
a crecer cada día aprendiendo y relacionándose 
con su entorno. Como lo sugiere su nombre, la 
herramienta principal en sus aplicaciones son los 
pictogramas. Además, también cuenta con apo-
yo de audio en español para reforzar las activi-
dades. Las aplicaciones que podrás encontrar en 
su página son: Pictotraductor, Pictosonidos, Pic-
tojuegos, Pictoagenda, Pictocuentos, Wikipicto y 
Pictoeduca.

•	•	Edad sugerida: Edad sugerida: 
Desde los 12 meses.Desde los 12 meses.

Computador, 
tablet o celular

Ir a la 
página $

Pictoaplicaciones

Gratuita

https://www.pictoaplicaciones.com/


Cierre :
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“El mejor medio para hacer buenos 
a los niños es hacerlos felices”

 
Oscar Wilde



Créditos :

i 26

Autoras
Javiera Cornejo Farías

Scarlette Norambuena N.

Organizadores
Loreto Lennon Zaninovic

Darling Rivera Gómez
Matías González Jara

Diseño y Digitalización

 Nathalia Chávez Nieme


	Botón NP - 5: 
	Botón BP - 6: 
	Botón NP - 2: 
	Botón BP - 3: 
	Botón 123: 
	Botón 124: 
	Botón 125: 
	Botón 126: 
	Botón 127: 
	Botón 128: 
	Botón NP - 27: 
	Botón BP - 30: 
	Botón NP - 29: 
	Botón BP - 31: 
	Botón NP - 6: 
	Botón BP - 7: 
	Botón NP - 7: 
	Botón BP - 8: 
	Botón NP - 8: 
	Botón BP - 9: 
	Botón 111: 
	Botón 9: 
	Botón NP - 9: 
	Botón BP - 10: 
	Botón menu 6: 
	Botón 10: 
	Botón NP - 10: 
	Botón BP - 11: 
	Botón menu 7: 
	Botón 11: 
	Botón NP - 11: 
	Botón BP - 12: 
	Botón menu 8: 
	Botón 12: 
	Botón NP - 12: 
	Botón BP - 13: 
	Botón menu 9: 
	Botón 13: 
	Botón NP - 13: 
	Botón BP - 14: 
	Botón menu 10: 
	Botón 14: 
	Botón NP - 14: 
	Botón BP - 15: 
	Botón menu 11: 
	Botón 15: 
	Botón NP - 15: 
	Botón BP - 16: 
	Botón menu 12: 
	Botón 16: 
	Botón NP - 16: 
	Botón BP - 17: 
	Botón menu 13: 
	Botón 17: 
	Botón NP - 17: 
	Botón BP - 18: 
	Botón menu 14: 
	Botón 18: 
	Botón NP - 18: 
	Botón BP - 19: 
	Botón menu 15: 
	Botón 19: 
	Botón NP - 19: 
	Botón BP - 20: 
	Botón menu 16: 
	Botón 20: 
	Botón NP - 20: 
	Botón BP - 21: 
	Botón menu 17: 
	Botón 21: 
	Botón NP - 21: 
	Botón BP - 22: 
	Botón menu 18: 
	Botón 22: 
	Botón NP - 22: 
	Botón BP - 23: 
	Botón menu 19: 
	Botón menu 26: 
	Botón NP - 23: 
	Botón BP - 24: 
	Botón menu 20: 
	Botón 24: 
	Botón NP - 24: 
	Botón BP - 25: 
	Botón menu 21: 
	Botón 25: 
	Botón NP - 25: 
	Botón BP - 26: 
	Botón menu 22: 
	Botón 26: 
	Botón NP - 28: 
	Botón BP - 29: 
	Botón menu 25: 
	Botón 110: 
	Botón NP - 26: 
	Botón BP - 27: 
	Botón menu 23: 
	Botón 27: 
	Botón BP - 28: 
	Botón menu 24: 
	Botón 28: 


